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DONUSUM ROBOTU KATEGORISIYARISMA
SARTNAMESI

Yarismanin Amaci:

Doniistim robotu; atik maddelerin doniistiiriilmesi ile olusturulan robotlarin bir birlerini
pistin disina atmasi seklinde planlanan bir yarismadir. Burada amag 6grencilerin atik
maddeleri degerlendirmesi, atik maddelere kars1 farkindaliklarinin artmasi, elde olan
malzemeleri farkl sekillerde degerlendirebilme kabiliyetlerinin degismesidir.

Yarisma Basvurusu Ve Sartlari

1.

2.

Yarigmaya; Konya ilinin tiim ilgelerinde bulunan ortaokul 6grencileri katilabilirler.

Yarigsmacilarin tasarlayacaklari robotlarin miimkiin oldugunca fazla geri doniisiim
malzemeden yararlanarak tasarlanmasidir.

Robotlarda motor olarak en fazla 2 adet 250 rpm 6V dc motor kullanilma zorunlulugu
vardir.

Yarisma Tanimi:

1.
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Geri doniisiim malzemeden tasarlanan robotlar pistte rakiplerini pistten atmaya calisirlar.
Pistten rakibini atan robota 1 puan, pistten diisen robota da 0 puan verilir.

Pistten ilk diisen robot kaybeder.
Robot pist i¢inde diiser ve yarisamayacak duruma gelirse kaybeder.
Miisabakalar raund raund yapilir ve 2 puan alan robot bir iist tura ¢ikar.

Yarigma, robotlar piste yerlestirildikten sonra hakem diidiigii ile baslayacaktir ve hakem
diidiigii ile sonlandirilacaktir. Piste yerlesim yapildiktan sonra robota ve pistte
dokunulmayacaktir. Bu kurallara uymayan yarismaciya uyari yapilacaktir. 1 mag sonunda
toplamda 2 uyar1 alan yarigmaci rakibine 1 puan kazandiracaktir.

Robotlarin verilen siirede (her raund 1dKk) bir birlerini disar1 atamamasi durumunda, raund
berabere bitmis kabul edilir ve her iki yarismaciya da 1puan verilir.

Eger her iki yarigmacida esit puan alirsa tasarim puani yiiksek olan robot bir iist tura ¢ikar.

Robotlarin tasarim puanlarinin esit olmasi1 durumunda pistte en gok mesafe kat eden robot
kazanur.

Hakemin isareti ile beraber robotlar hareket eder ve bir birlerine dokunmadan pistten
diiserlerse ilk diisen robot o raundu kaybetmis sayilir.

Yarigsmada robotlarin tasarim puanlarini hakemler tasarim puan cetveline gore
gergeklestirirler.

Robot pist i¢inde rakibine temas etmeden 20 saniye boyunca hareketsiz kalirlarsa o raundu
kaybetmis sayilirlar.

Robotlar mag sirasinda biitiin rauntlar boyunca bir kez teknik mola hakkina sahiptir. Teknik
mola siiresi 30 saniyedir. Teknik mola sirasinda yarismaya disaridan miidahale etmek yasaktir.
Yarigmacilar teknik mola siiresince robotlarinda degisiklik yapma hakkina sahiptir.

Yarismacilarin yarigma kurallarini uymasi, galibiyet kurallarini bilmesi, pistte kendi yaptigi
robotlarla yarismasi ve bunlart kontrol etmesi gerekir.

Kazanan yarisma sonucunda hakemlerce belirlenir.



Yarisma Pistinin Ozellikleri:

Yarigma pisti miisabaka alani ve ¢evresinden olusur. Pistin 6zellikleri;

Yarigma pisti 70cm*140cm*10cm 6lgiilerinde bir MDF zemininden olusmaktadir. Pistiizerinde
robotlarin yerlerini belli eden bir alan bulunur ve robotlar bu alan igerisinde yarismaya baslarlar.

Robotun Tanimi:

1. Robotlar (biitiin pargalari) 35*50 cm Olgiilerine sahip bir dikdoértgen alana sigabilecek
olgiilerde olmalidir. Yiikseklik sinirlamasi yoktur.

2. Robotlarin agirhig: en fazla 1500 gr olacaktir. Kumanda, piller ve robot i¢in kullanilmis biitiin
araglar agirlik sinir1 iginde olacaktir.

3. Robotlarin genel goriinlimlerinin farkli olmasi, geri donilisiim malzemelerden tasarlanmig
olmalart istenmektedir. Ozellikle robot yapma tecriibesi olmayan &grencilerin rehber
ogretmenlerce motive edilmesi ¢ok onemlidir.

4. Robotlarin kontrolii otonom kablolu bir kumanda ile ya da uzaktan kumanda ile saglayabilir.
Uzaktan kumandayla kontrol edilen robotlarda frekans karigikligi sorunu yasanmakta olup
ortaya ¢ikacak teknik sorunlardan yarigsmact sorumludur.

5. Yanic, delici, patlayici, kesici vb. donanim kullanilmasi kesinlikle yasaktir.

6. Piste ya da rakibine zarar veren robot yarismadan elenir.



Tasarim Puani1 Tablosu

Ana Kriter Aciklama Puan Robot A Robot B
Malzeme Se¢imi Kullanilan malzemelerin geri 15
ve Geri Doniisiim | doniisiime uygun olmasi.
Malzeme se¢iminin ¢evresel etkileri | 15
(6rnegin, malzemelerin yeniden
kullanilabilirligi veya geri
doniistiiriilebilirligi).
Tasarim Robotun tasarimindaki yaraticilik 15
Kreativitesi: ve estetik degeri.
Yenilikgi tasarim ozellikleri veya 15
islevler.
Islevsellik ve Hiz, hassasiyet, verimlilik gibi 10
Performans: performans olgiitleri.
Programlama ve Otonom Robot 10
Kontrol:
Cevresel Ogrencilerin geri doniisiim ve cevre | 10
Farkindahk: koruma konularindaki farkindaligi
ve bu konulardaki ¢oziimlere
katkilari.
Maliyet ve Robotun yapim maliyeti ve biitgeye | 10
Uygunluk: uygunluk.
Toplam 100

Not: Robot puanlamasi yarisan robotlarin bir birlerine tistiinliik saglayamadiklar: durumlarda
hakemler tarafindan hesaplanacaktr. Toplam puan robotun “Tasarim Puani” olacaktir.

Yarismanin tim haklari Konya RoboFest Robot Yarismasi Organizasyonuna aittir.
Yarismada organizasyon degisiklik yapma hakkina sahiptir. Bir degisiklik yapilirsa
taraflara robokaratay.com web sitesi duyurular bolimiinden duyurulacaktir.



